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Seat No.: ________                                                           Enrolment No.___________ 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering - SEMESTER–II • EXAMINATION – SUMMER 2013 

Subject Code: 3325802 Date: 13-06-2013        
Subject Name: Basic Graphic Design 
Time: 10:30 am - 01:00 pm Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 
2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  
3. Figures to the right indicate full marks.  
4. Use of programmable & Communication aids are strictly prohibited.  
5. Use of only simple calculator is permitted in Mathematics.  
6. English version is authentic. 

 
Q.1  Define or Give the meaning of any seven out of ten. 14 

 1. Line  
 2. Graphic Design  
 3. Shape 
 4. Balance 
 5. Tone 
 6. Proportion 
 7. Unity  
 8. Harmony  
 9. Rhythm  
 10. Contrast 

Q.2 (a) Describe about Shape in detail. 03
  OR 
 (a) Explain any three functions of Color. 03
 (b) Write a short note on Primary Colors. 03 
  OR  
 (b) Explain any three Responses of Color. 03 
 (c) Explain about Analogous Color scheme. 04
  OR 
 (c) Write a short note on Dummy. 04
 (d) Explain about Secondary Colors. 04 
  OR  
 (d) Write a short note on ‘Banday Screen.’ 04 

Q.3 (a) Describe about Formal Balance. 03 
  OR 
 (a) Describe physical dimensions of color. 03
 (b) Explain Informal Balance. 03
  OR 
 (b) Explain the importance of Optical centre in arranging the design elements. 03 
 (c) Describe Elements of Design in short. 04
  OR  
 (c) Discuss the effect of Harmony and Proportion in a design. 04
 (d) Explain Individual Response of any four colors. 04
  OR 
 (d) Write a short note on ‘Split complementary scheme’. 04

Q.4 (a) Explain about Triad color scheme. 03
  OR  
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 (a) Describe about Diagonal method of Scaling of Image. 03
 (b) Describe Rough Layout and Finished Layout. 04
  OR 
 (b) What is the vocabulary in Design ? 04 
 (c) Explain Principles of Layout. 07 

Q.5 (a) Write a short note on ‘Color Wheel’. 04 
 (b) Explain about Elements of Design. 04
 (c) Describe about Cropping the Image. 03
 (d) Explain about Rules of Composition in short. 03

 
************ 
Ȥજુરાતી 

 
̆ĕ 1  દશમાથંી કોઇપણ સાતના અથ½ અથવા ƥયાƉયા સમĤવો. 14 

 ૧. લાઇન  

 ૨. ˴ાફ�ક �ડઝાઇન  

 ૩. શેપ (આકાર)  

 ૪. બેલેƛસ (સȱંલુન)  

 ૫. ટોન  

 ૬. ̆પોશ½ન  

 ૭. Ȼનુીટ�  

 ૮. હામ½ની  

 ૯. ર�ધમ  

 ૧૦ કોƛ˼ાƨટ  

̆ĕ ર અ આકાર (શેપ) િવષે િવƨતારથી સમĤવો. 03 
  અથવા  

 અ રંગના કોઇપણ ́ણ કાયҴ સમĤવો. 03 
 બ ̆ાયમર� રંગ િવષે Ȭૂંકનҭધ લખો. 03 
  અથવા  

 બ રંગની કોઇપણ ́ણ અસરો સમĤવો. 03 
 ક એનાલોગસ કલર ƨક�મ િવષે સમĤવો. 04 
  અથવા  

 ક ડમી િવષે Ȭૂંકનҭધ લખો. 04 
 ડ સેકƛડર� કલર િવષે સમĤવો. 04 
  અથવા  

 ડ બેƛડ° ƨ˲�ન િવષે Ȭૂંકનҭધ લખો. 04 

̆ĕ 3 અ ફોમ½લ બેલેƛસ િવષે વણ½ન કરો. 03 
  અથવા  
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 અ રંગના ફ�ઝીકલ ડાયમેƛશન િવષે સમĤવો. 03 
 બ ઇનફોમ½લ બેલેƛસ િવષે સમĤવો. 03 
  અથવા  

 બ �ડઝાઇનમા ંતƗવોની ગોઠવણી વખતે ઓƜટ�કલ સેƛટરની અગƗયતા સમĤવો. 03 
 ક �ડઝાઇનના તƗવો િવષે Ȭૂંકમા ંસમĤવો. 04 
  અથવા  

 ક �ડઝાઇનમા ંહારમની અને ̆પોશ½નની અસર િવષે ચચા½ કરો. 04 
 ડ કોઇપણ ચાર રંગોના ƥય�ƈતગત ર�ƨપોƛસ િવષે સમĤવો. 04 
  અથવા  

 ડ ƨƜલીટ કોƠƜલીમેƛટર� ƨક�મ િવષે Ȭૂંકનҭધ લખો. 04 

̆ĕ 4 અ ˼ાએડ કલર ƨક�મ િવષે સમĤવો. 03 
  અથવા  

 અ ઇમેજȵુ ંમાપ લેવાની ડાયાગોનલ પćિત િવષે સમĤવો. 03 
 બ રફ લે આઉટ અને ફ�નીƦડ લે આઉટ િવષે સમĤવો. 04 
  અથવા  

 બ �ડઝાઇનમા ંવોકાƞȻલુર� Ƀુ ંછે ? – સમĤવો. 04 
 ક લે આઉટના િસćાતંો સમĤવો. 07 

̆ĕ 5 અ કલર ƥહ�લ િવષે Ȭૂંકનҭધ લખો. 04 
 બ �ડઝાઇનના Ⱥળૂ તƗવો િવષે સમĤવો. 04 
 ક ઇમેજના ˲ોપӄગ િવષે સમĤવો. 03 
 ડ ગોઠવણીના િનયમો Ȭૂંકમા ંસમĤવો. 03 
 

************ 


