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Instructions: 

1. Attempt all questions.  
2. Make suitable assumptions wherever necessary. 
3. Figures to the right indicate full marks.  
4. English version is considered to be Authentic. 

 
Q-1 (A) Define the term “Dye” and write its classification.     (8) 
        (B) Define the terms in the context textile dyeing.     (6) 
 (i) MLR  (ii) Percent Shade   (iii) Percent Exhaustion 
 
Q-2 (A) What is Padding Mangle? Draw a neat & clean diagram of any two types of it. (7) 
       (B) Explain  dyeing of Silk with Cold Brand of Reactive dye.    (7) 

OR 
       (B) Explain dyeing of Wool with Acid dye.      (7) 
 
Q-3(A)  Discuss application of Pigments on cottons.      (6) 
       (B) Draw a neat & clean diagram of Winch dyeing machine and discuss it in brief. (8) 

OR 
Q-3 (A)  Discuss development of Mineral Khaki on cottons.    (6) 
        (B) Draw a neat & clean diagram of Jigger dyeing machine and discuss it in brief. (8) 
 
Q-4 (A) What is Reactive dye? Discuss it in short. Write an application of Hot Brand  (8) 
             Reactive dye on Cotton. 
        (B) Write a short note on Solubilised Vat dyeing of Viscose Rayon.   (6) 

OR 
Q-4 (A) What is Vat Dye? Discuss it in short. Write an application of Vat dye on Cotton. (8) 
        (B) Write a short note on Sulphur dyeing of Cotton.     (6) 
 
Q-5 (A) Discuss various faults occur in dyeing in brief.     (7) 
        (B) Write your opinion about fastness of Direct dye on Cotton. Write any one  (7) 
    Technique of your choice to improve it. 

OR 
Q-5 (A) Discuss  application of Azoic colours on Cotton.     (7) 
        (B) Discuss application of direct dye on Viscose Rayon.    (7) 
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̆-૧ (અ) “રંગ”  પદ સમĤવો અને તેȵ ુવગ�કરણ લખો.     (૮) 

      (બ) ટ°Ǜટાઇલ રંગકામ ના સદંભ½મા ંનીચેના પદ સમĤવો.    (૬) 

  (૧) MLR (૨) પેસ±ƛટ શેડ (૩) પેસ±ƛટ એƈઝોશન   

̆-૨ (અ) પેડӄગ મેƛƊલ Ƀુ ંછે?કોઇ પણ બે ̆કારના બે પેડӄગ મેƛƊલની ƨવƍછ   (૭) 

           આȢૃિત દોરો. 

      (બ) િસƣક ȵ ુકોƣડ ̈ાƛડ �રએƈટ�વ રંગ થી રંગકામ સમĤવો.    (૭) 

અથવા 

      (બ) ɂલૂȵુ ંએિસડ  રંગ થી રંગકામ સમĤવો.       (૭) 

̆-૩ (અ) કૉટન ઉપર પીગમેƛટની એƜલીક°શન સમĤવો.     (૬) 

      (બ) િવ�ચ ડાӖગ મશીનની ƨવƍછ આȢૃિત દોર� Ȭંુકમા ંચચҴ.    (૮) 

અથવા 

̆-૩ (અ) િમનરલ ખાખી કલર ȵ ુકોટન ઉપર ડ°વેલોપમેƛટ સમĤવો.   (૬) 

      (બ) ĥગર ડાӖગ મશીનની ƨવƍછ આȢૃિત દોર� Ȭંુકમા ંચચҴ.    (૮) 
 
 ̆-૪ (અ) �રએƈટ�વ રંગ Ƀુ ંછે?  Ȭંુકમા ચચҴ. કોટન ઉપર  હોટ ̈ાƛડ �રએƈટ�વ રંગ ȵ ુ (૮) 

           એƜલીક°શન લખો. 

      (બ) સોƣȻબુલાઇͪડ વેટ ડાય થી િવƨકોસ ર°યોનȵ ુરંગકામ સમĤવો.   (૬) 

અથવા 

̆-૪ (અ) વેટ રંગ Ƀુ ંછે?  Ȭંુકમા ચચҴ.  િવƨકોસ ર°યોન ઉપર વેટ રંગ ȵ ુ   (૮) 

           એƜલીક°શન લખો. 

      (બ) કોટન ઉપર સƣફર રંગ ȵ ુએƜલીક°શન લખો.     (૬) 
 
̆-૫ (અ) ડાӖગ મા ંઉદભવતી ખામીઓ Ȭંુકમા ચચҴ.      (૭) 

      (બ) કોટન ઉપર ડાયર°ƈટ  રંગ ની ફાƨટનેસ િવષે તમાĮ મતંƥય લખો. તે Ʌધુારવા માટ°ની  (૭) 

           કોઇપણ એક  પćિત લખો. 

અથવા 

̆-૫ (અ) એઝોઇક કલર ȵ ુકોટન ઉપર એƜલીક°શન લખો.     (૭) 

     (બ) િવƨકોસ ર°યોન ઉપર ડાયર°ƈટ રંગ ȵ ુએƜલીક°શન લખો.    (૭) 
 

**************** 


