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Seat No.: ________                                                     Enrolment No.______________  
 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
DIPLOMA ENGINEERING - SEMESTER– III • EXAMINATION – WINTER 2012 

 
Subject code: 335801 Date: 02-01-2013      
Subject Name: Graphic Design 
Time: 02:30 pm – 05:00 pm Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt any five questions.  
2. Make suitable assumptions wherever necessary. 
3. Figures to the right indicate full marks.  
4. Each question carry equal marks (14 marks) 

 
Q.1  Prepare a finished layout of Book Title page 1 st & 4 th . 

Size of Book 4.75” x 7.25” (Inches) 
Suggest and Include in Design : 

1. Colour – Multicolor 
2. Cutting & Folding Marks 
3. Illustration, Book’s Name, Author’s details etc., 
4. Spine of Book 

14 

Q.2    
 (a) Explain the Monogram, Symbol and Trade mark. 07 
 (b) Write various uses of different types of Benday Screens. 07 
  OR  
 (b) Expain Hue, Chroma of the Colors. 07 

Q.3    
 (a) Write difference between Crayon Drawing and Oil painting illustration 

techniques. 
07 

 (b) Write difference between sketch drawing and Black & white photograph. 07 
  OR  

Q.3 (a) Explain important features of ‘Photshop software for designing. 07 
 (b) Explain Coral draw software for Graphic design. 07 

Q.4    
 (a) Explain about Primary, Secondary, Tritory, warm, Cool, Contrast colors. 07 
 (b) Explain difference between Two principles of design- Harmony and Rhythm 07 
  OR  

Q. 4 (a) Explain Color wheel with the help of diagram. 07 
 (b) Explain difference between Two principles of design - 

Balance and Contrast. 
07 

Q.5    
 (a) Explain difference between Rough layout and finished layout. 07 
 (b) What is Graphic Design ? Write the names of Fundaments of Design. 07 
  OR  

Q.5 (a) Explain the Readability and Legibility of Type faces in details. 07 
 (b) Explain All types of Text Alignment with an Example. 07 

 
************ 
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̆. 1  ȶƨુતકના ટાઈટલ પેજ ૧ અને ૪ નો �ફિનƦડ લે-આઉટ તૈયાર કરો. ȶƨુતકની 

સાઈઝ : ૪.૭૫” x ૭.૨૫” (ӗચ)  

�ડઝાઈનમા ંɅચૂવો અને ઉમેરો. 

(૧) રંગ – બɆરંુગી 

(૨) કટӄગ અને ફોƣડӄગ માક½ 

(૩) �ચ́, ȶƨુતકȵુ ંનામ, લેખકની મા�હતી વગેર° 

(૪) ȶƨુતકની પીઠ 

 

14

̆. 2 અ મોનો˴ામ, િસƠબોલ અને °˼ડમાક½ િવષે સમĤવો. 07

 બ ȩુદા ȩુદા ̆કારની બેƛડ° ƨ˲�નોના િવિવધ ઉપયોગો િવષે લખો. 07

  અથવા  

 બ રંગોના ɖ,ુ ˲ોમા િવષે સમĤવો. 07

̆. 3 અ °˲યોન ˾ોӗગ (મીણ �ચ́ો) અને ઓઈલ પેઈƛટӄગ (તૈલ �ચ́ો) ̆કારની �ચ́ 

પƚધિતઓ િવષે સમĤવો. 

07

 બ ƨક°ચ ˾ોӗગ અને ƞલેક એƛડ ƥહાઈટ ફોટો˴ાફ બનંે �ચ́ો વƍચેનો તફાવત 

લખો. 

07

  અથવા  

̆. 3 અ �ડઝાઈનӄગ માટ°ના ‘ફોટોશોપ’ સોƝટવેરના મહƗવના િવિશƧટ લëણો િવષે 

સમĤવો. 

07

 બ ˴ા�ફક �ડઝાઈન માટ°ના ‘કોરલ ˾ો’ સોƝટવેર િવષે સમĤવો. 07

̆. 4 અ ̆ાયમર�, સેકƛડર�, ́ાયટર�, ગરમ, ઠંડા, િવરોધાભાસી રંગો િવષે સમĤવો. 07

 બ હામ½ની અને ર�ધમ, આ બનેં �ડઝાઈનના િનયમો વƍચેનો તફાવત સમĤવો. 07

  અથવા  

̆. 4 અ આȢૃિતની મદદ Ďારા ‘રંગચ˲’ ની સમજ આપો. 07

 બ બેલેƛસ અને કોƛ˼ાƨટ, આ બનેં �ડઝાઈનના િનયમો વƍચેનો તફાવત સમĤવો. 07

̆. 5 અ રફ લે-આઉટ અને �ફિનƨડ લે-આઉટ વƍચેનો તફાવત સમĤવો. 07

 બ ˴ાફ�ક �ડઝાઈન એટલે Ƀુ ં? �ડઝાઈનના પાયાના િસƚધાતંોના ંનામ લખો. 07

  અથવા  

̆. 5 અ ટાઈપ ફ°સની Ʌવુાƍયતા અને ɅƨુપƧટતા િવષે Әડાણથી સમĤવો. 07

 બ ઉદાહરણ સ�હત ટ°Ǜટ (લખાણ) ની એલાઈનમેƛટની બધી જ ર�તો િવષે 

સમĤવો. 

07

 
************ 


