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Seat No.: ________                                                      Enrolment No.______________  
 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
DIPLOMA ENGG.-  SEMESTER–VI EXAMINATION – OCTOBER 2012 

 
Subject code: 360503 Date: 30-10-2012      
Subject Name: CASADD 
Time: 2:30 pm – 5:00 pm Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions.  
2. Make suitable assumptions wherever necessary. 
3. Figures to the right indicate full marks. 
4. English version is considered to be Authentic 
                                                                                                                                                                          

Q.1 (a) 
(1) 
(2) 
(3) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Explain Repetitive statement of C++  
List six Header files with its function. 
Rewrite the following C++ statements by removing its error if any. 
void_main( ); 
{ 
unsigned short int x = 5,y 
float a = 5,b; 
x + a = y; 
b = y + a; 
cout >>”x = << x; 
cout<<” x + a = >> y; 
} 

 
02 
02 
03 
 

 (b) Prepare a program in C++ to find out odd numbers from 1 to 100 07 
    

Q.2 (a) Prepare a program in C++ to find out area of rectangle, circle and 
triangle using “SWITCH” statement of C++. 

07 

 (b) Prepare a program in C++ to find Maximum, Minimum and Average 
value from the given set of any 10 numbers. 

07 

  OR  
 (b) Prepare a program in C++ to find out slope at support and deflection 

at center in a simply supported beam respectively having span ’L’  
meter subjected to a U.D.L. on all over span. 
δ = (5 wl4/384 EI); θ = (wl3 / 48EI);  
Where w = U.D.L. in KN / m; E = Modulus of Elasticity in N / mm2; 
I = Moment of Inertia in mm4. 

07 

    
Q.3 (a) Prepare a program in C++ to find B.M. in KN.m and S.F. in KN @ 

0.1m interval in a S.S. beam of span ‘L’ meter subjected to central 
point load of ‘P’ KN. Save the output in output file “BM1.out” 

07 

 (b) Prepare a program in C++ to find M.R. in Kn.m of D.R. Sec.  
0.36 fck b xu + (fsc – fcc) Asc = 0.87 fy Ast  
xu max = 0.53d; 0.48d and 0.46d for fe 250;  fe 415  and fe 500  
respectively. 
fsc = 0.87 fy; 355 N/mm2 and 395 N/mm2 for fe 250;  fe 415  and fe 500  
respectively. 
fcc = 0.446fck; 
Mu = 0.36fck b xu (d – 0.42xu) + ( fsc – fcc) Asc (d – d’) – for U.R.Sec. 
Consider xu = xu max in above equation for Balanced and O.R.section. 

07 
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  OR  

Q.3 (a) Prepare a program in C++ to Locate Principal planes and find 
Principal stresses in an object when two direct stresses p1 and p2 are 
acting on two mutually perpendicular planes alongwith shear stress 
‘q’.  
pn1 = ((p1 + p2) / 2) + [√{((p1 – p2) / 2)2 + (q)2}] 
pn2 = ((p1 + p2) / 2) -  [√{((p1 – p2) / 2)2 + (q)2}] 
α1 = tan-1(2q / (p1 – p2)) 
α2 = α1 + 90° 
 

07 

 (b) Prepare a program in C++ to find axial load carrying capacity ‘Pu’ in 
KN of a R.C.C. square column of size b × b.  
Pu = (0.4 fck Ac + 0.67 fy Asc) 

07 

    
    

Q.4 (a) 1. Explain the following 2-D commands in details with its options 
available and with its use. 
      1. LAYER.  2. DIMENSION. 

08 
 

 (b)  Differentiate between  
      1. Line and Poly line 2. Rectangular and Polar Array  

3. Block  and WBlock 

06 

  OR  
Q. 4 (a) Explain the following 2-D commands in details with its use. 

1. CHAMFER. 2. BREAK.  3. EXPLODE. 4. STRECH  
08 

 (b) Write the answers of following questions. 
1. Write the default limits of screen when English (Feet and 

Inches) and Metric system of Drawings are used. 
2. State different options available for selecting objects while 

modifying them. 
3. State at least four advantages of using AutoCAD. In Civil 

Engineering Field. 

06 

    
    

Q.5 (a) Explain the following 3-D commands in details with its use. 
1. EXTRUDE. 2. CHANGE. 3. HIDE. 4. ALIGN 

08 

 (b) Differentiate between  
1. VPOINT and VPORT.  2. WCS and UCS.   
3. RULESURF and EDGESURF 

06 

  OR  
Q.5 (a) Explain the following 3 – D commands in details with its use. 

1. TABSURF.  2. REVSURF.  3. SLICE.  4. ELEVATION. 
08 

 (b) Write the answers of following questions. 
1. Write the primitives available while drawing 3 – D solid 

objects. 
2. In 3–D drawing how many standard views are available? 

Name them. 
3. In ‘3–D Operation’ command how many options are 

available? Name them.  

06 

 
************ 
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-૧  અ 

 

 

1. C++ મા ંરીપીટટીવ ટટમે ટ સમ વો. 

2. કોઈ પણ છ હડર ફાઈલના નામ તેના કાય સાથે વણવો. 

3. નીચેના C++ ના ટટમે સ જો કોઈ લ હોય તો ધારી ફરીથી ૂ ુ

લખો. 
void_main( ); 
{ 
unsigned short int x = 5,y 
float a = 5,b; 
x + a = y; 
b = y + a; 
cout >>”x = << x; 
cout<<” x + a = >> y; 
} 

 
02 

02

03

 બ 1 થી 100 ધીના કોમા ંએકી સં યાઓ શોધવાનો ો ામ ુ C++ મા ં

તૈયાર કરો.                       

07 

-૨  

અ 

 
C++ મા ં“SWITCH” ટટમે ટનો ઉપયોગ કરી લબંચોરસ, વ ળુ, અને 

િ કોણના ે ફળ શોધવાનો ો ામ તૈયાર કરો.   

 
07 

 બ કોઈ પણ 10 કના સ હમા ંમહ મૂ , નતમૂ , અને સરરાશ કમત 

શોધવાનો ો ામ C++ મા ંતૈયાર કરો. 

07 

  અથવા  

 બ  ’L’ મીટર લબંાઈ વાળા ર રી લબંાઈ દરિમયાન સમિવતરીત ભાર ુ ુ

વહન કરતા સાદા ટકવલે પાટડાના છેડા પર અને મ યમા ંઅ મે ુ

ઢાળ અને િવચલન શોધવા માટનો ો ામ C++ મા ંતૈયાર કરો.    
δ = (5 wl4/384 EI); θ = (wl3 / 48EI);  
યા ં  w = સમિવતરીત ભાર (કી. .ૂ/મી.); E = મોડ લસ ઓફ ુ

ઈલા ટસીટી ( .ૂ/મી.મી.2); I = મોમટ ઓફ ઈનિશયા (મી.મી.4)       

07 

-૩    

 અ ’L’ મીટર લબંાઈ વાળા પોતાની મ યમા ંએક ‘P’ કી. .ૂ બ ભાર ુ

વહન કરતા સાદા ટકવેલ પાટડા પર 0.1મી.ના તરાલ પર 

નમન ણૂ(કી. .ૂમી.)અને કતનબળ(કી. .ૂ)મા ં શોધવા માટનો 

ો ામ C++ મા ંતૈયાર કરો. આવેલ પ રણામ “BM1.out” ફાઈલમા ં

કોૂ .  

07 

 બ ડબલી રીઈનફો ડ આડછેદમા ંનમન ણ સામ યૂ (કી. .ૂમી.) શોધવા 

માટનો ો ામ C++ મા ંતૈયાર કરો. 
0.36 fck b xu + (fsc – fcc) Asc = 0.87 fy Ast  
xu max = 0.53d; 0.48d and 0.46d;  અ મે ુ fe 250;  fe 415  and fe 500 માટ. 

07 
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fsc = 0.87 fy; 355 ( .ૂ/મી.મી.2) અને 395( .ૂ/મી.મી.2); અ મેુ  fe 

250;  fe 415  અને fe 500  માટ. fcc = 0.446fck; 

Mu = 0.36fck b xu (d – 0.42xu) + ( fsc – fcc) Asc (d – d’) – ડર 

રીઈનફો ડ સે શન માટ તથા બેલ ડ અને ઓવર રીઈનફો ડ સે શન 

માટ ઉપરો ત સમીકરણમા ં xu = xu max લો. 
  અથવા  

-૩ અ યાર એક પદાથ પર બે સરળ િતબળ �p1’ અને ‘ p2’ એક બી ને 

કાટ ણે આવેલ સમતલ પર કતન િતબળૂ ’ q’ સાથે લાગી ર ા 

હોય યાર મહ મ અને નતમ ધાન િતબળો અને તેમના ૂ

સમતલોના ણા શોધવા માટનો ો ામ ૂ C++ મા ંતૈયાર કરો. 
pn1 = ((p1 + p2) / 2) + [√{((p1 – p2) / 2)2 + (q)2}] 
pn2 = ((p1 + p2) / 2) -  [√{((p1 – p2) / 2)2 + (q)2}] 
α1 = tan-1(2q / (p1 – p2));  α2 = α1 + 90° 

07 

 બ b × b. આડછેદના માપ ધરાવતા આર.સી.સી. ના ચોરસ તભંની 

અ યભાર વહન શ ત ‘Pu’ (કી. .ૂ)મા ં  શોધવા માટનો  ો ામ 

C++ મા ંતૈયાર કરો.; Pu = (0.4 fck Ac + 0.67 fy Asc) 

07 

    
-૪  

અ 

 
નીચે જણાવલે 2-D કમાં સ  ં તેના ઉપલ ધ િવક પો સ હત અને ુ

તેના ઉપયોગ જણાવી વણન કરો. 
1. LAYER.  2. DIMENSION 

 
08 

 બ નીચેનાનો તફાવત જણાવો. 

1. Line અને Poly line 2. Rectangular અને Polar Array  

3. Block  અને WBlock 

06 

  અથવા  

-૪ અ 

 

નીચે જણાવલે 2-D કમાં સ  ંતેના ઉપયોગ જણાવી વણન કરોુ . 
1. CHAMFER. 2. BREAK.  3. EXPLODE. 4. STRECH  

08 

 બ નીચેના ોના જવાબ આપો.1. લીશ ( ટ અને ચ) તથા મે ીક 

સી ટમમા ં ો ગ દોરવા માટના ીનની િનયત લીમીટ જણાવો.2. 

ઓ ટમા ં ધારા વધારા કરવા તેની પસદંગી કરવા માટ મળતા ુ

િવિવધ િવક પો જણાવો. 

3. િસિવલ નીઅર ગ ે મા ંઓટોકડના ઉપયોગથી થતા ઓછામા ં

ઓછા ચાર ફાયદા જણાવો. 

06 

-૫  

અ 

 
નીચે જણાવલે 3-D કમાં સ  ંતેના ઉપયોગ જણાવી વણન કરોુ . 
1. EXTRUDE. 2. CHANGE. 3. HIDE. 4. ALIGN  

 
08 

 બ નીચેનાનો તફાવત જણાવો. 06 
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1. VPOINT અને VPORT.  2. WCS અને UCS.   

3. RULESURF અને EDGESURF 
  અથવા  

-૫ અ નીચે જણાવલે 3-D કમાં સ  ંતેના ઉપયોગ જણાવી વણન કરોુ . 
1. TABSURF.  2. REVSURF.  3. SLICE.  4. ELEVATION  

08 

 બ નીચેના ોના જવાબ આપો.1. 3-D સોલીડ ઓ સ દોરતી 

વખતે મળતા ીમીટી સ લખો. 

2. 3-D સોલીડ ઓ સ દોરતી વખતે કટલા દા દા ટા ડડ ુ ુ

દખાવ મળી શકછે? તેમના નામ આપો. 

3. 3-D ઓપરશન કમાડંમા ં મળતા િવક પો જણાવો. તેમના નામ 

આપો. 
 

06 
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