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Seat No.: ________                                                      Enrolment No.________  
 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
DIPLOMA ENGG. – DLM - SEMESTER– VI • EXAMINATION – WINTER 2012 

 
Subject code: 362802   Date:  02-01-2013    
Subject Name: Computer Application in Wet Processing Industries 
Time:  02:30 pm – 05:00 pm     Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions.  
2. Make suitable assumptions wherever necessary. 
3. Figures to the right indicate full marks. 
4. English version is considered to be Authentic. 

 
Q.1 (a) What is colour ?  Explain perception of colour. 07 

 (b) Discuss various colour mixing laws with diagram. 07 
Q.2    

 (a) Draw a flow chart for visual colour assessment and matching. 07 
 (b) Explain metamerism in detail. 07 
  OR  
 (b) Write note on munsell colour order system. 07 

Q.3    
 (a) Describe Reflectance curves of dyed samples. 07 
 (b) Describe working of colorimeter with neat diagram. 07 
  OR  

Q.3 (a) Write a note on Advantages and Limitation of computer colour mathing 
techniques. 

07 

 (b) Explain Chromaticity co-ordinates with diagram. 07 
    

Q.4    
 (a) Explain Kubelka – Munk theory for colour matching. 07 
 (b) Describe method of determining the relative strength of dye. 07 
  OR  

Q. 4 (a) Describe Principles of colour measuring instruments with neat diagram. 07 
 (b) Write a note on colour difference equation. 07 
    

Q.5    
 (a) Explain Spectrophotometer with block diagram. 08 
 (b) Write a note on Assessment of whiteness of finished textile. 06 
  OR  

Q.5 (a) Explain preparation of textile printing design using print design software. 08 
 (b) Write a note on colour vision theory. 06 
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̆ĕ.૧  અ કલર Ƀુ ંછે ? કલરȵુ ંપરસેƜશન સમĤવો. 07 

 બ કલર િમëӄગના િવિવધ િનયમો આȢૃિત સ�હત વણ½વો.   07 

    
̆ĕ.૨  અ ̃�Ƨટથી કલર એસેસમેƛટ અને મેચӄગ કરવાનો Ɲલો ચાટ½ દોરો. 07 

 બ મેટામેર�ઝમ સિવƨતાર સમĤવો. 07 

  અથવા   

 બ  મƛસેલ કલર ઓડ½ર ̆ણાલી ઉપર નҭધ લખો. 07 

    
̆ĕ.૩  અ રંગકામ કર°લા કાપડના નȺનૂાના ર�ફલેકટƛસ વ˲ો વણ½વો.  07 

 બ ƨવƍછ આȢૃિત સાથે કલર�મીટરની કાય½-રચના વણ½વો.   07 

  અથવા  

    
̆ĕ.૩  અ કોƠƜȻટુર કલર મેચӄગ ̆Ȼ�ુƈતના ફાયદાઓ અને મયા½દા ઉપર નҭધ લખો.  07 

 બ ƨવƍછ આȢૃિત સાથે ˲ોમેટ�સીટ� કો-ઓડ�નેટસ સમĤવો. 07 

    
    

̆ĕ.૪  અ કલર મેચӄગ માટ°ની Ȣુબેƣકા-મકં થીયર� સમĤવો. 07 

 બ રંગની ર�લેટ�વ સાં̃ તા શોધવાની ર�તȵુ ંવણ½ન કરો. 07 

  અથવા  

    
̆ĕ.૪  અ ƨવƍછ આȢૃિત સાથે કલર માપન ઉપકરણોના િસćાતંો વણ½વો. 07 

 બ કલર ડ�ફરƛસ સમીકરણ ઉપર નҭધ લખો. 07 

    
    

̆ĕ.૫  અ ƨવƍછ આȢૃિત સાથે ƨપેક˼ોફોટોમીટર સમĤવો.   08 

 બ �ફિનƦડ ટ°ëટાઇલની સફ°દાઈના Ⱥƣૂયાકંન ઉપર નҭધ લખો. 06 

  અથવા  

    
̆ĕ.૫  અ િ̆ƛટ ડ�ઝાઈન સોƝટવેરનો ઉપયોગ કર� ટ°ëટાઇલ િ̆ƛટӄગ ડ�ઝાઈનની 

બનાવટ સમĤવો. 

08 

 બ કલર િવઝન થીયર� ઉપર નҭધ લખો. 06 
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