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Seat No.: ________                                                           Enrolment No.___________ 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering - SEMESTER–II • EXAMINATION – WINTER 2013 

Subject Code: 3320702 Date: 20-12-2013        
Subject Name: Advance Computer programming 
Time: 10:30 am - 01:00 pm Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt any five questions. 
2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  
3. Figures to the right indicate full marks.  
4. Use of programmable & Communication aids are strictly prohibited.  
5. Use of only simple calculator is permitted in Mathematics.  
6. English version is authentic. 

 
Q.1  Answer any seven out of ten. 14 

 1. List advantages of an array.  
 2. A string is terminated by a ______ character, which is written as ______.   
 3. Give the list of predefined macros in ANSI C. 
 4. What is the output of following  code: 

main( )  
{  
 message( ) ;  
 message( ) ;  
}  
message( )  
{  
 printf ( "\n Smile, and the world smiles with you...") ;  
}  

 

 5. What is void pointer? Show its use. 
 6. What is file? Give the list of file operations. 
 7. What is the major difference between array and structure?  
 8. What is the effect of  this code: 

main( )  
{  
 printf ( "\n C Programming" ) ;  
 main( ) ;  
}  

 

 9. Give the list of operations on one dimensional array. 
 10. What are the different modes in which a file can be opened? 

Q.2 (a) List drawbacks of linear array. 03
  OR 
 (a) Write a program to define a macro MAX(x,y) to find maximum  number. 03 
 (b) Explain insertion operation on one dimensional array. 03 
  OR  
 (b) Give the list of predefined macros in <ctype.h> with their meaning. 03
 (c) Explain any two string handling functions. 04
  OR 
 (c) Write a program of addition of two 3x3 matrix. 04
 (d) Explain sscanf() and sprintf() functions. 04 
  OR  
 (d) Explain Recursion with example. 04
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Q.3 (a) List the advantages of pointers. 03
  OR 
 (a) Explain array of pointers with example. 03
 (b) Explain pointers to pointers. 03 
  OR  
 (b) Write a program to find the length of string using pointer. 03
 (c) Define a pointer. How to declare a pointer variable? Give example. 04
  OR 
 (c) Explain function definition and function call. 04
 (d) Explain call by reference with example. 04
  OR  
 (d) Explain call by value with example. 04 

Q.4 (a) What is union? Give major difference between structure and union. 03 
  OR 
 (a) Define structure named student which contains following student information: 

Name, Roll No and Age.  
03 

 (b) What is Structure? Explain Array of structures. 04 
  OR  
 (b) Explain fprintf() and fscanf() file functions. 04 
 (c) What is array? How to declare one dimensional array? Write a program to 

read 5 array elements and sort them in ascending order. 
07 

Q.5 (a) Explain #include and #define Preprocessor Directive. 04
 (b) Explain fopen()  and fclose() file functions. 04
 (c) Explain Command line arguments in C. 03 
 (d) What is string? How to declare and initialize a string? 03 

 
************ 
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Ȥજુરાતી 
 

̆ĕ. 1  દશમાથંી કોઇપણ સાતના જવાબ આપો. 14 
 ૧. એર° ના ફાયદા જણાવો.  

 ૨. �ƨ �˼ગ         ક°ર°ƈટરથી ȶરુ� થાય છે, તથા તેને        તર�ક° લખવામા ંઆવે છે.  

 ૩. ANSI C મા ંપહ°લેથી ƥયાƉયાિયત મે˲ોની યાદ� આપો.   

 ૪. નીચેના કોડ માટ° આઉટȶટુ લખો. 
main( )  

{  
 message( ) ;  
 message( ) ;  
}  
message( )  
{  
 printf ( "\n Smile, and the world smiles with you...") ;  

      } 

 

 ૫. વોઇડ પોઈƛટર એͫલે Ƀુ?ં તેનો ઉપયોગ દશા½વો.  

 ૬. ફાઇલ એͫલે Ƀુ?ં ફાઇલ ઓપર°શનોની યાદ� આપો.  

 ૭. એર° અને ƨ˼કચર ƥƍચેનો તફાવત જણાવો.  

 ૮. નીચેના કોડની Ƀુ ંઅસર આવશે? 
main( )  

{  
 printf ( "\n C Programming" ) ;  
 main( ) ;  

} 

 

 ૯. એક ડાયમેƛશનવાળા એર°ના ઓપર°શનોની યાદ� આપો.  
 

 ૧૦ ફાઈલને ઓપન કર� શકવાના િવિવધ મોડ જણાવો.   

̆ĕ. ર અ લીનીયર એર°ના ગેરફાયદા જણાવો. 03 
  અથવા  

 અ મહĂમ નબંર મેળવવા માટ°ના ̆ો˴ામ માટ° મે˲ો MAX(x,y) ને ƥયાƉયાિયત 

કરો. 

03 

 બ એક ડાયમેƛશનવાળા એર° માટ° ઇƛસસ½ન ઓપર°શન સમĤવો. 03 
  અથવા  

 બ <ctype.h> મા ંપહ°લેથી ƥયાƉયાિયત મે˲ોની યાદ� તેમના અથ½ સાથે આપો. 03 
 ક કોઇપણ બે  ƨ˼ӄગ હ°ƛડલӄગ ફંકશન સમĤવો. 04 
  અથવા  

 ક બે 3x3 વાળા મે�˼કસના સરવાળાનો ̆ો˴ામ લખો. 04 
 ડ sscanf() અને sprintf() ફંકશન સમĤવો. 04 
  અથવા  
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 ડ ર�કસ½ન ઊદાહરણ સાથે સમĤવો. 04 

̆ĕ. 3 અ પોઈƛટરના ફાયદાઓની યાદ� આપો. 03 
  અથવા  

 અ પોઈƛટર એર° ઊદાહરણ સાથે સમĤવો. 03 
 બ પોઈƛટરમા ંપોઈƛટર સમĤવો. 03 
  અથવા  

 બ પોઈƛટરના ઊપયોગ વડ° ƨ˼ӄગની લબંાઈ શોધવાનો ̆ો˴ામ લખો. 03 
 ક પોઈƛટરને ƥયાƉયાિયત કરો. પોઈƛટર વેર�યેબલ ક°વી ર�તે �ડƈલેર કર� 

શકાય? ઊદાહરણ આપો. 

04 

  અથવા  

 ક ફંƈશન ડ°ફ�નેશન અને ફંƈશન કોલ સમĤવો.  04 
 ડ કોલ બાય ર°ફરંસ ઊદાહરણ સાથે સમĤવો. 04 
  અથવા  

 ડ કોલ બાય વેƣȻ ુઊદાહરણ સાથે સમĤવો. 04 

̆ĕ. 4 અ Ȼિુનયન એͫલે Ƀુ?ં Ȼિુનયન અને ફંƈશન વƍચેનો ȺƉુય તફાવત જણાવો. 03 
  અથવા  

 અ િવƚયાથ� ȵુ ંનામ, રોલ નબંર અને Әમર ની મા�હતી ધરાવȱ ુstudent નામȵુ ં

ƨ˼કચર બનાવો. 

03 

 બ ƨ˼કચર એͫલે Ƀુ?ં એર° ઓફ ƨ˼કચર િવશે સમĤવો. 04 
  અથવા  

 બ fprintf() અને fscanf() ફાઇલ ફંકશન સમĤવો. 04 
 ક એર° એટલે Ƀુ?ં એક ડાયમેƛશનવાળા એર° ને ક°વી ર�તે �ડƈલેર કર� શકાય? 

પાચં એર° એલીમેƛͫને ર�ડ કરાવી તેમને ચઢતા ˲મમા ંગોઠવવાનો ̆ો˴ામ 

લખો. 

07 

̆ĕ. 5 અ #include અને #define િ̆̆ોસેસર �ડર°ƈટ�વ સમĤવો. 04 
 બ fopen()  અને fclose() ફાઇલ ફંકશન સમĤવો. 04 
 ક ‘C’ મા ંકમાƛડ લાઇન આરƊȻમેુƛટ સમĤવો. 03 
 ડ �ƨ �˼ગ એͫલે Ƀુ?ં �ƨ �˼ગને ક°વી ર�તે �ડƈલેર તેમજ ઇનીશીયલાઇઝ કર� શકાય? 03 
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