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Seat No.: ________                                                           Enrolment No.___________ 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering - SEMESTER–II • EXAMINATION – WINTER 2013 

Subject Code: 3325102 Date: 20-12-2013        
Subject Name: Advance Computer Application 
Time: 10:30 am - 01:00 pm Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt any five questions. 
2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  
3. Figures to the right indicate full marks.  
4. Use of programmable & Communication aids are strictly prohibited.  
5. Use of only simple calculator is permitted in Mathematics.  
6. English version is authentic. 

 
Q.1  Answer any seven out of ten. 14 

 1. Write about corel-draw software in short.  
 2. Name what are the effect tools in corel-draw.  
 3. Explain zoom tool in photoshop. 
 4. Which tools are useful to create an object in corel-draw? 
 5. Name the selection tools in photoshop. 
 6. Write about title bar in photoshop. 
 7. List out the all tools of corel-draw.  
 8. How will you save a document in illustrator?  
 9. Name the pallets of photoshop.  
 10. Name the tools of Illustrator. 

Q.2 (a) Explain transform command in corel-draw. 03
  OR 
 (a) How will you get a new file in photoshop? Explain manu bar and status bar in 

photoshop. 
03 

 (b) How will you make a group of different object and how will you remove one 
object from the group? 

03 

  OR 
 (b) Explain Duplicate, Print and Save command in photoshop.  03
 (c) How will you fill any object in corel-draw? 04 
  OR  
 (c) Explain any four command of Edit manu in photoshop. 04 
 (d) Explain select tool in corel-draw. 04
  OR 
 (d) Explain gradient tool in Illustrator. 04

Q.3 (a) Explain clip-art in corel-draw. 03
  OR  
 (a) Write about use of photoshop software. 03 
 (b) Explain Tax tool in corel-draw. 03 
  OR 
 (b) Explain layer management in photoshop. 03
 (c) Write about drawing tools of Illustrator.  04 
  OR  
 (c) Write about the drawing tools of corel-draw. 04
 (d) Explain blend tool in Illustrator. 04
  OR 
 (d) Explain Undo-redo, Step forward and Step backward in photoshop.  04 
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Q.4 (a) Draw the screen of corel-draw with name. 03
  OR 
 (a) Name the colour mode and explain any two. 03
 (b) Explain any two pallets of photoshop. 04 
  OR  
 (b) Explain brush tool in Illustrator. 04
 (c) How corel-draw is useful in costume designing? 07

Q.5 (a) How will you design a teenage girl’s garment with help of corel-draw tools? 07
 (b) Explain selecting tools in photoshop. 07

 
************ 
Ȥજુરાતી 

̆ĕ. 1  દશમાથંી કોઇપણ સાતના જવાબ આપો. 14 
 ૧. કોરલ-˾ો સોફટવેર િવશે Ȭંુકમા ંલખો.  

 ૨. કોરલ-˾ોના ઈફ°કટ Ȭુલના ફƈત નામ લખો.  

 ૩. ફોટોશોપમા ંĦમ Ȭુલ સમĤવો.  

 ૪. ઓબȐƈટ બનાવવા માટ° કોરલ ˾ોના કયા Ȭુƣસ ઉપયોગી છે?  

 ૫. ફોટોશોપના િસલેકશન Ȭુƣસના નામ આપો.  

 ૬. ફોટોશોપમા ંટાઇટલ બાર સમĤવો.  

 ૭. કોરલ-˾ોના બધા Ȭુƣસના નામ લખો.  

 ૮. ઈલƨ °˼ટરમા ંડોɉમેુƛટ સેવ ક°વી ર�તે કરશો?  

 ૯. ફોટોશોપની પેલેટના નામ આપો.  

 ૧૦. ઈલƨ °˼ટરના Ȭુƣસના નામ લખો.  

̆ĕ. ર અ કોરલ-˾ોમા ં˼ાƛસફોમ½ કમાƛડ સમĤવો. 03 
  અથવા  

 અ ફોટોશોપમા ંનવી ફાઈલ ક°વી ર�તે મેળવશો? ફોટોશોપમા ંમેȵબુાર અને 

ƨટ°ટસબાર સમĤવો. 

03 

 બ િવિવધ ઓબȐƈટȵુ ંʎપુ ક°વી ર�તે બનાવશો અને ʎપુમાથંી કોઈ ઓબȐƈટ 

ȳુર ક°વી ર�તે કરશો? 

03 

  અથવા  

 બ ફોટોશોપમા ંȮુƜલીક°ટ,િ̆ƛટ અને સેવ કમાƛડ સમĤવો. 03 
 ક કોરલ-˾ોમા ંઓબȐƈટમા ંફ�લӄગ ક°વી ર�તે કરશો? 04 
  અથવા  

 ક ફોટોશોપમા ંએડ�ટ મેȵનુા કોઈપણ ચાર કમાƛડ સમĤવો. 04 
 ડ કોરલ-˾ોમા ંિસલેƈટ Ȭુલ સમĤવો. 04 
  અથવા  

 ડ ઈલƨ °˼ટરમા ં˴ેડ�અƛટ Ȭુલ સમĤવો. 04 

̆ĕ. 3 અ કોરલ-˾ોમા ંકલીપ આટ½ સમĤવો. 03 
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  અથવા  

 અ ફોટોશોપ સોƝટવેરના ઉપયોગ િવશે લખો. 03 
 બ કોરલ-˾ોમા ંટ°ë Ȭુલ સમĤવો. 03 
  અથવા  

 બ ફોટોશોપમા ંલેયર મેનેજમેƛટ સમĤવો. 03 
 ક ઈલƨ °˼ટરના ˾ોӗગ Ȭુƣસ િવશે લખો. 04 
  અથવા  

 ક કોરલ-˾ોના ˾ોӗગ Ȭુƣસ િવશે સમĤવો. 04 
 ડ ઈલƨ °˼ટરમા ંƞલેƛડ Ȭુલ િવશે સમĤવો. 04 
  અથવા  

 ડ ફોટોશોપમા ંઅન-Ȯુ,ર�-Ȯુ,ƨટ°પ ફોરવડ½ અને ƨટ°પ બેકવડ½ સમĤવો. 04 

̆ĕ. 4 અ કોરલ-˾ોની ƨ˲�ન નામિનદ²શન સાથે દોરો. 03 
  અથવા  

 અ કલર મોડના નામ આપી કોઈપણ બે સમĤવો. 03 
 બ ફોટોશોપની કોઈપણ બે પેલેટ સમĤવો. 04 
  અથવા  

 બ ઈલƨ °˼ટરમા ં̈શ Ȭુલ સમĤવો. 04 
 ક કોરલ-˾ો કોƨટȽમુ ડ�ઝાઈનӄગમા ંક°વી ર�તે ઉપયોગી છે? 07 

̆ĕ. 5 અ કોરલ-˾ોના Ȭુƣસની મદદથી ટ�નએજ છોકર�ȵુ ંગારમેƛટ ડ�ઝાઇન ક°વી ર�તે 

કરશો? 

07 

 બ ફોટોશોપમા ંિસલેƈટӄગ Ȭુƣસ સમĤવો. 07 
 

************ 


