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Seat No.: ________                                                     Enrolment No.______________  
 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
DIPLOMA ENGINEERING – SEMESTER VI –  • EXAMINATION – WINTER 2013 

 
Subject Code: 362802 Date: 29/11/2013      
Subject Name: Computer Application in Wet Processing 
Time: 10:30 AM – 1:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt any five questions.  
2. Make suitable assumptions wherever necessary. 
3. Figures to the right indicate full marks.  
4. Each question carry equal marks (14 marks) 

 
 

Q.1 (a) Define the following terms.  
(1) Hue                         (3) Chroma 
(2) Lightness                (4) Colour 

08 

 (b) Write a note on CIE tristimulus values. 06 

Q.2 (a) State the range of wavelength of visible light. Explain subtractive colour 
mixing law with neat diagram.  

07 

 (b) Describe the colour difference equation with its utility. 07
  OR  
 (b) Draw a flow chart for visual colour matching. 07 

Q.3 (a) Explain Kubelka – Munk theory for textiles in detail. 07 
 (b) Explain colour recipe formulation with its correction. 07 
  OR 

Q.3 (a) Discuss variables in visual colour assessment.   07
 (b) Describe assessment of whiteness of textiles.  07

Q.4 (a) Describe working of spectrophotometer with neat diagram. 08
 (b) Draw a flow chart for computer colour matching. 06 
  OR  

Q. 4 (a) Describe after image and simultaneous contrast.  08 
 (b) Write a note on colorimeter. 06

Q.5 (a) Explain principles of colour measuring instruments with neat diagram. 07
 (b) State the advantages and drawbacks of computer colour matching system. 07
  OR 

Q.5 (a) Explain usage of print design software in textile print design preparation. 07 
 (b) Explain role of signal processor in colour measurement.  07 
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Ȥજુરાતી 

̆ĕ. 1 અ નીચેના પદોની ƥયાƉયા આપો.  

(૧) ɖ ુ                        (૩) ˲ોમા 

(૨) લાઇટનેશ                 (૪) કલર  

08 

 બ CIE ˼ાઇƨટ�ƠȻલુસ વેƣȻઝુ િવષે નҭધ લખો.  06 

  ̆ĕ. 2 અ ̃Ʀયમાન ̆કાશની તરંગલબંાઇનો િવƨતાર જણાવો. સબ °˼ƈટ�વ કલર િમ̒ણનો 

િનયમ આȢૃિત સાથે સમĤવો.  

07 

 બ કલર ડ�ફરƛસ સમીકરણ તેની ઉપયોગીતા સાથે વણ½વો. 07 
  અથવા  

 બ ̃�Ƨટથી કલર મેચӄગ કરવાનો Ɲલો – ચાટ½ દોરો. 07 

  ̆ĕ. 3 અ ટ°ëટાઇલ માટ°ની Ȣુબેƣકા – મકં થીયર� સિવƨતાર સમĤવો.  07 
 બ કલર ર�સાઇપ ફોƠȻુ½લેશન તેના Ʌધુારા સાથે સમĤવો.  07 
  અથવા  

̆ĕ. 3 અ ̃�Ƨટથી કરવામા ંઆવતા ંરંગ – Ⱥƣુયાકંન માટ°ના ચલો ચચҴ. 07 
 બ ટ°ëટાઇલની સફ°દાઇના Ⱥƣુયાકંનȵુ ંવણ½ન કરો. 07 

  ̆ĕ. 4 અ ƨપેક˼ોફોટોમીટરની કાય½Ɯćિત ƨવƍછ આȢૃિત સાથે વણ½વો. 08 
 બ કોƠƜȻટુર કલર મેચӄગ કરવા માટ°નો Ɲલો – ચાટ½ દોરો. 06 
  અથવા  

̆ĕ. 4 અ આƝટર ઇમેજ અને સાયમƣટ°નીયસ કોƛ˼ાƨટȵુ ંવણ½ન કરો. 08 
 બ કલર�મીટર િવષે નҭધ લખો.  06 

  ̆ĕ. 5 અ ƨવƍછ આȢૃિત સાથે રંગમાપન ઉપકરણોના િસćાતંો સમĤવો.  07 
 બ કોƠƜȻટુર કલર મેચӄગ ̆ણાલીના ફાયદાઓ અને ગેરફાયદાઓ જણાવો.  07 
  અથવા  

̆ĕ. 5 અ ટ°ëટાઇલ િ̆ƛટ �ડઝાઇન તૈયાર કરવામા ં થતા િ̆ƛટ �ડઝાઇન સોƝટવેરનો 

ઉપયોગ સમĤવો.  

07 

 બ રંગના માપનમા ંિસƊનલ ̆ોસેસરનો ફાળો સમĤવો.  07 
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